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* Input
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- SitelRE A

» Output
- Alle Wege
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dup visited exch 1 put
% alle nachbarn des aktuellen knoten
dup getgraph exch get {
% wurde der knoten schon besucht?
dup visited exch get 0 eq f{
% ist der knoten das ziel?
dup destinationnode eq {
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} def
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